SETOR DE ESPORTES

Praticar esportes faz bem a sadde. PARTICIPE DAS ATIVIDADES DO CLUBE! CLUBEDETIRO ECAGA

| 1- DENOMINAGAO, INICIO E PARTICIPAGAO

1.1 O Departamento de Minifutebol, no uso de suas atribui¢des, institui 0 REGULAMENTO DA COPA
CTC/CHARRUA DE MINIFUTEBOL 2009 - 12 DIVISAO, que se regera pelas disposigdes seguintes:

1.2 O campeonato iniciara no dia 28/03/2009;

1.3 Osjogos serdo normalmente aos sabados a tarde;

1.4 Participardo deste campeonato as seguintes equipes:

01 Sé Bala/Tomasi Logistica 08 Coroas Mirim D/Construtora Diamond
02 Coroas Mirim/Charrua 09 SER Falcatrua/Vovélar
03 Atlanta/Charrua 10 Dream Team/Rosa Bella/Top Car
04 Coroas Mirim C 11 S6 Futuro Night
05 Rebordose/Caderode 12 Coroas Mirim/Posto do Arco
06 Galera/Sé Bala/Lajeadense Vidros 13  Fora D’Sério/Alareira
07  Sé Futuro/Agro klein/Topeva 14 No Migué
| 2= INSCRIGOES

2.1 Sera considerada equipe inscrita no campeonato aquela que entregar a ficha de inscrigao digitada e
corretamente preenchida no Setor de Esportes do CTC até o dia 14 (quatorze) de fevereiro, conforme
o item 4 (quatro) do Regimento do Minifutebol CTC 2009;

2.2 Somente poderdo participar do campeonato atletas com mais de 15 (quinze) anos ou que
completarem 15 (quinze) anos no ano da realizagdo do campeonato (nascidos até 1994);

2.3 As inscrigbes ou modificagdes de atletas e treinadores deverdo ser feitas sempre junto ao Setor de
Esportes do CTC, até as 17h45min do dia util anterior a rodada na qual se pretenda e possa atuar o
associado;

2.4  Cada equipe podera inscrever até 2 (dois) treinadores, sendo o treinador 1 (um) o titular e o treinador
2 (dois) o reserva. Somente um deles podera estar em campo durante o transcorrer das partidas. Se
algum dos treinadores estiver suspenso, o préximo a ser inscrito devera aguardar o final da pena do
mesmo. Se um dos treinadores estiver suspenso, o outro treinador inscrito podera treinar a equipe em
campo no préximo jogo do campeonato;

2.5  Asinscricbes de atletas serdo permitidas até a ultima rodada da 12 Fase.

| 3- TAXA DE ARBITRAGEM
3.1 Para o ano de 2009, a taxa de arbitragem da 12 Divisdo esta fixada no valor de R$ 850,00 por equipe

participante, devendo esta ser quitada integralmente até o dia 09/05/2009. Esse valor podera ser
quitado através da venda de ingressos para a Ill Festa do Apito, a realizar-se em 16/05/2009. Nesse
caso, 0s ingressos deverao ser retirados pelo representante da equipe no Setor de Esportes do CTC,
a partir do dia 28/03/2009. A cada ingresso antecipado vendido pela equipe, retornam R$ 10,00 para
a quitacdo da sua respectiva taxa de arbitragem. Todas as equipes participantes deverao efetuar o
pagamento até o dia do vencimento, estando sujeitas a puni¢do de W.O. (eliminagdo do Campeonato)
caso ndo efetuarem os pagamentos dentro dos prazos estabelecidos.



4

CARTOES

4.1 Seréo zerados os cartdes amarelos na passagem da 12 para a 22 Fase/Repescagem e da 22 Fase
para a Semifinal;
4.2 O atleta que receber o 3° cartdo amarelo ou vermelho no ultimo jogo da 12 ou 22 Fase/Repescagem
devera cumprir a suspensao a partir do primeiro jogo da fase seguinte;
43 N&o seréo zerados os cartdes no restante do campeonato.
| 5- CRITERIOS PARA DESEMPATE (1 FASE)
5.1 PG - Pontos Ganhos;
5.2 DISC - Disciplina;
5.3 NV - NUumero de Vitérias;
54  SG - Saldo de Gols;
5.5  GP-Gols Pro;
5.6 MD - Melhor Defesa;
5.7 CD - Confronto Direto (quando o empate ocorrer apenas entre duas equipes);
58  GA-Gol Average.
| 6- CRITERIOS PARA DESEMPATE (22 FASE E REPESCAGEM)
6.1 PG - Pontos Ganhos;
6.2  MPG - Média de Pontos Ganhos na 1% e 2% Fase ou Repescagem;
6.3 MDISC - Média da Disciplina na 12 e 22 Fase ou Repescagem;
6.4 NV - Maior Numero de Vitorias na 22 Fase ou Repescagem;
6.5  SG-Melhor Saldo de Gols na 2% Fase ou Repescagem;
6.6 GP - Maior Nimero de Gols Pré na 22 Fase ou Repescagem;
6.7  MD - Melhor Defesa na 22 Fase ou Repescagem;
6.8  CD - Confronto Direto na 22 Fase ou Repescagem;
6.9 MGA - Média de Gols Average na 22 Fase ou Repescagem.
| 7- CRITERIOS PARA DESEMPATE (SEMIFINAL E FINAL)
7.1 PG - Pontos Ganhos: melhor de 6 (seis) pontos ganhos na respectiva fase;
7.2 MPG - Média de Pontos Ganhos na 12 e 2% Fase ou Repescagem;
7.3 MDISC - Média da Disciplina na 1 e 2 Fase ou Repescagem,;
7.4 MNV - Média do Numero de Vitérias na 22 Fase ou Repescagem;
7.5  MSG - Média do Melhor Saldo de Gols na 22 Fase ou Repescagem;
7.6 MGP - Média do Maior Numero de Gols Pré na 22 Fase ou Repescagem,;
7.7 MMD - Média da Melhor Defesa na 22 Fase ou Repescagem;
7.8 GA - Gol Average na 22 Fase ou Repescagem.
| 8- FORMAGAO DAS DIVISOES
8.1 A 12 Diviséo de 2009 sera formada por 14 (quatorze) equipes.
8.2  Apartir de 2009, a 12 Divisdo sera unificada, ndo havendo mais as Séries Ouro e Prata. Com isso, 0s

campeonatos da 12 22 e 32 Divisdo do Minifutebol ficam com o mesmo nimero de equipes e a
mesma forma de disputa.



INFORMAGOES GERAIS DAS DIVISOES
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Nas datas 11/04/2009 (feriado de Pascoa) e 31/10/2009 (feriado de Finados) ndo teremos rodada;
Caso as equipes classificadas para o campeonato de 2009 ndo cumpram o Regulamento atual, seréo
automaticamente eliminadas do campeonato corrente do Clube de Tiro e Caga;

As equipes da 12, 22 e 32 Divisdo de 2009 deverdo, obrigatoriamente, manter 50% (cinqienta por
cento) dos atletas inscritos em 2008 para que seja valida sua inscricdo para o campeonato de 2009.
Atletas que venderam seu titulo apds o término de inscri¢do (final da 12 fase), serdo desconsiderados
do numero total de inscritos;

Havendo a desisténcia de uma equipe que participou da 12, 22 ou 3? Diviséo de 2008, somente
poderao participar de uma nova equipe 8 (oito) dos atletas participantes de 2008, sendo que a mesma
s6 podera disputar a 42 Divisao de 2009;

Caso haja a desisténcia de alguma equipe que participou da 12, 22 ou 32 Divisdo de 2008, uma
proxima equipe (por ordem de classificagao) devera, obrigatoriamente, subir para a divisdo seguinte;
Caso houver a desisténcia, por motivos quaisquer, de alguma equipe da 12, 22 ou 3? Diviséo, esta
devera ser feita até a data limite de entrega das fichas de inscri¢do, sob pena de sofrer a mesma
punic¢do que a do W.O. (eliminagdo do campeonato);

Enquanto uma equipe estiver participando da 12, 22 ou 3? Diviséo, a mesma s6 podera modificar o
seu nome se manter na equipe 90% do nimero minimo de atletas exigido para a inscrigao, ou seja,
13 (treze) atletas do ano anterior, ou entdo, se a justificativa for considerada vélida e homologada
pela Diretoria. A troca de patrocinador € permitida para a equipe;

Nenhuma partida do campeonato podera iniciar ou continuar com menos de 06 (seis) ou mais de 08
(oito) atletas por equipe em campo. A equipe que iniciar a partida com o minimo permitido de 06
(seis) ou ate 07 (sete) atletas, podera completar os 08 (oito) atletas da equipe até o final da partida,
dando ciéncia ao mesario e ao arbitro. Esta equipe ndo podera contar com atletas reservas;

A equipe que iniciar a partida com 08 (oito) atletas podera completar o banco de reservas até o final
do primeiro tempo do jogo;

Durante a realizagdo dos jogos somente sera permitido o ingresso e a permanéncia, dentro do
alambrado, das seguintes pessoas: atletas e treinador da equipe inscrito em simula, arbitragem,
representantes do CTC, gandulas e membros da imprensa local;

O associado que estiver com sua situacao financeira irregular perante o CTC, tera na sumula de jogo,
no campo da assinatura, escrita a palavra “DEBITO”, que alerta sobre a falta de pagamento de
Mensalidade, NP, ou outro débito relacionado ao Minifutebol. O associado podera participar do jogo
se comprovar sua regularidade na Administragcdo do Clube até 48h apds o jogo. Somente serdo
considerados os pagamentos efetuados até as 18h do dia util anterior a realizagdo do jogo;

Caso 2 (duas) equipes estejam com os fardamentos semelhantes, sera feito sorteio pelo arbitro da
partida para a troca do mesmo ou o uso de jaleco fornecido pelo Clube, conforme o item 6.11 do
Regimento do Minifutebol CTC 2009;

Os dois jogos finais da 1?2, 22 32 e 42 Divisdo serdo realizadas na mesma data, no Campo de
Minifutebol A;

O 3° lugar sera definido pela melhor campanha na 12 e 22 Fase ou Repescagem entre as duas
equipes semifinalistas que ndo se classificaram para as finais;

A classificagéo final do campeonato, a partir do 5° (quinto) lugar, seré definida conforme a Média de
Pontos Ganhos da equipe durante todo o campeonato;

Em 2010 somente poderao participar do campeonato, atletas com mais de 15 (quinze) anos ou que
completarem seus 15 (quinze) anos no ano da realizagdo do campeonato (nascidos até 1995).

HORARIO DOS JOGOS

A tolerancia de 15 (quinze) minutos valera somente para o 1° jogo. Nos demais jogos, a tolerancia
sera de 10 (dez) minutos ap6s o término do jogo anterior. Caso algum jogo termine antes do horario
previsto no carné de jogos, os 10 (dez) minutos de tolerancia para o inicio do préximo jogo somente
serao contados a partir do horario desse jogo previsto no carmné de jogos. Se um jogo terminar apds o
horario previsto no carné de jogos, os 10 (dez) minutos de tolerancia serdo contados a partir do
término do jogo anterior. O tempo de tolerancia sera controlado pelo mesario, através do crondmetro



digital. A equipe que extrapolar esse tempo perderé o jogo por W.O. de atraso, ou seja, 0 escore final
sera de 2 x 0 contra a equipe infratora e esta ainda perdera mais 3 (trés) pontos.

FORMA DE DISPUTA
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12 FASE

As rodadas serdo com data marcada, conforme o calendario previamente divulgado as equipes
participantes.

A divisdo que tiver rodada programada para o Campo de Minifutebol A (grama sintética), tera grande
chance de ser realizada, mesmo com chuva, devido a baixa retengdo de agua nesse tipo de piso.
Caso alguma diviséo tenha um jogo previsto para 0 Campo de Minifutebol A, esteja chovendo e isso
ja tenha acontecido em outra ocasido com essa mesma divisao, sem todas as outras divisdes terem
passado por isso, 0 Departamento de Minifutebol ira avaliar qual das outras duas divisbes com
rodada programada para essa mesma data ird jogar no Campo de Minifutebol A. As outras duas
divisbes que nao tiverem jogo devido ao cancelamento dessa rodada, terdo seus jogos passados
para o fim do turno em disputa. Isso iré evitar que alguma divisdo se atrase e outra se adiante no
campeonato;

Quando houver o cancelamento de toda a rodada ou de apenas alguns jogos desta por quaisquer
motivos, estes passarao automaticamente para o final do turno em disputa. As rodadas canceladas
que passarem para o final deste turno serdo retomadas na ordem de cancelamento, ndo mais sendo
passadas para o final, salvo os itens 7.7 e 7.8 do Regimento do Minifutebol CTC 2009;

Seréa formada uma chave Unica, onde todas as equipes jogarao entre si em um turno unico;
Classificam-se para a 22 Fase as 08 (oito) equipes primeiras colocadas. As ultimas 06 (seis) equipes
jogarao a Repescagem.

22 FASE

A divisdo que tiver rodada programada para o Campo de Minifutebol A tera grande chances de sair,
mesmo com chuva, devido ao gramado sintético. Caso alguma diviséo tenha um jogo previsto para o
Campo de Minifutebol A, esteja chovendo e isso j& tenha acontecido em outra ocasido com essa
mesma diviséo sem todas as outras divisdes terem passado por isso, 0 Departamento de Minifutebol
ira avaliar qual das outras duas divisées com rodada programada para essa mesma data ira jogar no
Campo de Minifutebol A. As outras duas divisdes que n&o tiverem jogo devido ao cancelamento
dessa rodada, terdo seus jogos passados para a proxima rodada em disputa. Isso ird evitar que
alguma divis&o se atrase e outra se adiante no campeonato;

As rodadas serdo com data marcada, porém, nessa fase, a rodada cancelada devera ser jogada
antes da realizagdo da prdxima rodada, salvo os itens 7.7 e 7.8 do Regimento do Minifutebol CTC
2009;

Sera em chave unica com as 8 (oito) equipes que obtiveram sua classificagéo na 12 Fase;

As equipes jogam todas entre si em um turno Unico;

Classificam-se as 3 (trés) primeiras equipes para a Semifinal. A equipe classificada em 4° lugar
disputaréd uma partida extra contra o campedo da Repescagem para definir a 42 equipe classificada
para as Semifinais.

REPESCAGEM

A divisdo que tiver rodada programada para o Campo de Minifutebol A tera grande chances de sair,
mesmo com chuva, devido ao gramado sintético. Caso alguma diviséo tenha um jogo previsto para o
Campo de Minifutebol A, esteja chovendo e isso j& tenha acontecido em outra ocasido com essa
mesma diviséo sem todas as outras divisdes terem passado por isso, 0 Departamento de Minifutebol
ira avaliar qual das outras duas divisées com rodada programada para essa mesma data ira jogar no
Campo de Minifutebol A. As outras duas divisdes que n&o tiverem jogo devido ao cancelamento
dessa rodada, terdo seus jogos passados para a préxima rodada em disputa. Isso ird evitar que
alguma divis&o se atrase e outra se adiante no campeonato;

As rodadas serdo com data marcada, porém, nessa fase, a rodada cancelada devera ser jogada
antes da realizagdo da préxima rodada, salvo os itens 7.7 e 7.8 do Regimento do Minifutebol CTC
2009;

Serd em chave Unica com as 6 (seis) equipes que néo se classificaram para a 22 Fase;

Jogardo todos contra todos em um turno e o vencedor disputara uma partida extra contra o 4°
colocado da 22 Fase. O vencedor desta partida extra disputaré as Semifinais;



11.3.5
11.3.6

11.3.7

Na disputa do jogo extra, 0 4° colocado da 22 Fase tem a vantagem e joga por 2 (dois) empates;

A partida extra sera realizada na quarta-feira a noite, véspera do inicio das Semifinais, no Campo de
Minifutebol A. Se, por motivo de chuva, ndo houver condigdes de jogo nesse dia, a partida sera
realizada no dia posterior, no caso quinta-feira. Se, pelo mesmo motivo, ndo sair na quinta-feira, a
partida sera realizada na sexta-feira. Se também n&o sair nesse dia, sera realizada no sabado e, se
caso for novamente adiada, sera na segunda-feira da proxima semana. Assim, sucessivamente, até a
partida ser realizada. O domingo néo contara para a realizagao desses jogos;

Os dois ultimos colocados dessa Fase da 12 Divisdao 2009 serdo rebaixados para a 22 Divisdo de
2010.

11.4  SEMIFINAL

11.4.1 Sera disputada em duas partidas cada;

11.4.2 Havendo empate em numero de pontos ganhos nesta Fase, havera uma prorrogagdo de 20 (vinte)
minutos, com 2 (dois) tempos de 10 (dez) minutos. Persistindo o empate sera considerada vencedora
a equipe com melhor campanha em todas as fases do campeonato, conforme tabela de critérios para
desempate (ltem 7);

11.4.3 Os jogos serdo conforme cruzamento abaixo:

11.4.4 1° colocado da 22 Fase x 4° colocado da 22 Fase ou campedo da Repescagem;

11.4.5 2° colocado da 2% Fase x 3° colocado da 22 Fase.

11.5  FINAL

11.5.1 As duas equipes vencedoras na Fase Semifinal, fardo 2 (dois) jogos pela disputa do titulo;

11.5.2 Havendo empate em numero de pontos ganhos nesta Fase, havera uma prorrogagdo de 20 (vinte)
minutos, com 2 (dois) tempos de 10 (dez) minutos. Persistindo o empate sera considerada vencedora
a equipe com melhor campanha, conforme tabela de critérios para desempate (Capitulo VII).

| 12-  PREMIAGAO

12.1  Serdo premiados 0s seguintes itens:

12.2 18 2% e 32 colocados;

12.3  Campedo de Disciplina;

12.3.1 Sera considerada camped a equipe que obtiver a menor média, somando a disciplina somente da 12
e 2% Fase e dividindo pelo numero de jogos;

12.3.2 Participam da disputa deste troféu somente as equipes classificadas para a 22 Fase. Em caso de
empate sera vencedora a equipe melhor classificada na competicéo;

12.4  Goleiro Menos Vazado;

12.4.1 Sera considerado o Goleiro Menos Vazado, a equipe que obtiver a menor média de gols sofridos, ou
seja, somando os gols sofridos em todo Campeonato e dividindo pelo numero de jogos;

12.4.2 Em caso de prorrogagao sera contado como mais um jogo;

12.4.3 Em caso de empate, todos seréo premiados;

12.5  Goleador;

12.5.1 Sera considerado Goleador o atleta que mais gols marcar no Campeonato;

12.5.2 Em caso de empate entre um ou mais atletas, todos seréo premiados;

12.6  Atleta revelacao;

12.7  Atleta destaque;

12.8  Treinador destaque;

12.9  Sele¢do do Campeonato:

12.9.1 Melhor goleiro;

12.9.2 Melhor zagueiro;

12.9.3 Melhor ala direito;

12.9.4 Melhor ala esquerdo;

12.9.5 Melhor centro médio;

12.9.6 Melhor meia direito;

12.9.7 Melhor meia esquerdo;

Melhor frente.



| 13- DAS DISPOSIGOES GERAIS

13.1  Os casos omissos serdo decididos e/ou julgados pelo Departamento de Minifutebol e/ou Junta

Conciliadora;

13.2 O presente Regulamento complementa as disposi¢oes do Regimento do Minifutebol CTC 2009 e esta
aprovado pelo Departamento de Minifutebol do Clube de Tiro e Caga, entrando em vigor na data de
sua publicagéo;

13.3 O Departamento de Minifutebol do CTC expedira normas e instrugbes complementares que se
fizerem necessaria durante o campeonato.

Francis Kettner Carlos Eduardo Mezacasa José Eduardo Camargo Abella Jean Jacques Jurandy Antonio Pretto
Assistente de Esportes Diretor de Minifutebol Diretor de Minifutebol Diretor de Minifutebol Vice-presidente de Esportes

Lajeado, 23 de margo de 2009



