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O Setor de Esportes do Clube de Tiro e Caça, no uso de suas atribuições, institui o REGULAMENTO DA COPA CTC 

DE BASQUETE QUARTETOS MASCULINO  2009, que se regerá pelas disposições seguintes: 

 

1 - DENOMINAÇÃO, ÍNICIO E PARTICIPAÇÃO 
 

1.1. O Campeonato iniciará no dia 03/10/2009; 

1.2. Os jogos serão normalmente aos sábados à tarde, a partir das 14h; 

1.3. Participarão deste Campeonato as seguintes equipes: 
 

CHAVE ÚNICA 
 

1- Catega 
 

2- Aposentados 
 

3- ADL 
 

 

2 - INSCRIÇÕES 
 

2.1. Será considerada equipe inscrita no Campeonato aquela que entregar a ficha de inscrição até o dia 26 (vinte e seis) 

de setembro de 2009; 

2.2. Não será permitida a inscrição de atletas na súmula no dia do jogo; 

2.3. Somente poderão participar do Campeonato atletas com mais de 15 anos ou que completarem 15 anos no ano da 

realização do Campeonato (nascido em 1994). 

 

3 – CRITÉRIOS PARA DESEMPATE 
 

3.1. PG - Pontos Ganhos; 

3.2. NV - Número de Vitórias; 

3.3. CD - Confronto Direto; 

3.4. SG - Saldo de Pontos. 

 

4 – AQUECIMENTO  
 

4.1. Será de 5 (cinco) minutos, conforme prevê o Art. 2.4.2. das Regras do Basquetebol. 

 

5 – PERÍODOS 
 

5.1. A partida será disputada em 3 (três) períodos de 10 minutos cada. O intervalo entre um período e outro será de 2 

minutos.  

 

6 – PONTOS 
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6.1. A equipe que mais pontuar ao término do jogo será a vencedora da partida. Caso o jogo termine empatado, 

haverá uma prorrogação de 5 minutos. Se a prorrogação também terminar empatada, serão realizados 5 

arremessos livres para cada equipe. Permanecendo o empate, os arremessos serão alternados em um para cada 

equipe até sair um vencedor. 

 

7 – INFORMAÇÕES GERAIS DAS DIVISÕES 
 

7.1. Durante a realização dos jogos somente será permitido o ingresso e a permanência, dentro do alambrado, das 

seguintes pessoas: atletas, arbitragem e representantes do Clube de Tiro e Caça; 

7.2. Todas as equipes deverão apresentar-se para os jogos devidamente uniformizadas com, no mínimo, camisetas 

numeradas. A equipe que não estiver uniformizada deverá utilizar jalecos fornecidos pelo Clube; 

7.3. A Comissão Organizadora não se responsabiliza por qualquer acidente ocorrido antes, durante ou após os jogos; 

7.4. No caso de um jogo ser interrompido por motivo de força maior (mau tempo, falta de luz.), a organização 

determinará a melhor forma de conclusão. 

 

8 – HORÁRIO DOS JOGOS 
 

8.1. A tolerância será de 15 (quinze) minutos e valerá somente para o primeiro jogo. Nos demais jogos a tolerância será 

de 5 (cinco) minutos após o término do jogo anterior. Passado 15 (quinze) minutos do jogo anterior será aplicado o 

WO a(s) equipe(s) infratora(s). 

 

9 - DISPUTA 
 

9.1. 1ª FASE 

9.1.1. As rodadas serão com “data marcada”, conforme o calendário previamente distribuído às equipes participantes; 

9.1.2. Quando houver o cancelamento de toda a rodada ou de apenas alguns jogos desta por quaisquer motivos, estes 

passarão automaticamente para o próximo sábado de disputa; 

9.1.3. Será formada uma chave única, jogando todos contra todos em turno e returno dentro da respectiva chave; 

9.1.4. Classificam-se para a Fase Final as 2 (duas) melhores equipes. 

9.2. FINAL 

9.2.1. As 2 (duas) equipes vencedoras da 1ª Fase farão 1 (um) jogo pela disputa do titulo. 

 

10 – PREMIAÇÃO 
 

10.1. Medalhas para o 1º e 2º lugar. 

 

11 - DISPOSIÇÕES GERAIS 
 

11.1. Os casos omissos serão julgados pelo Setor de Esportes do Clube. 

 
 

Francis Kettner Jurandy Antonio Pretto 

Coordenador do Setor de Esportes Vice-presidente de Esportes 

 
 

Lajeado, 02 de outubro de 2009 


